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Aktuelles KGV 27,76

Gewinn je Aktie 4,78

Letzte Dividende je Aktie 0,76

Aktuelle Dividendenrendite 0,57

Cash Flow je Aktie 8,69

Buchwert je Aktie 28,20

Akt. Marktkapitalisierung 35.340,46 Mil.

EBIT 1518,00 Mil.

EBIT-Marge 20,07

Industrie Technologie

Sektor Software

Subsektor -

Anschrift
Electronic Arts Inc.

209 Redwood Shores Parkway

Redwood City, California 94065-1175, USA

www.ea.com

Investor Relations Chris Evenden

IR-Telefon +1-650-628-0255

IR-Email

IR@ea.com

Hauptaktionäre

Vanguard Group Inc. (10.97%),Blackrock Inc. 
(9.69%),Public Investment Fund (9.34%),State Street 

Corporation (5.95%),Geode Capital Management...

Streubesitz 73,67%

Vorstand

Laura Miele, Stuart Canfield, David Tinson, Mala Singh, 
Jacob Schatz, Cam Weber, Matt Thomlinson, Jeff Karp, 

Marija Radulovic-Nastic...

Aufsichtsrat

Andrew Wilson, Heidi Ueberroth, Jeffrey T. Huber, 
Kofi Bruce, Luis A. Ubiñas, Rachel A. Gonzalez, 

Richard A. Simonson, Talbott Roche...

Mitarbeiter -

Umsatz 7562,00 Mil.

Wertentwicklung 1M 6M 1J

Performance -4,65% -6,70% +7,94%

Volatilität 28,23 36,54 29,06

Volumen Ø (Stk./Tag) 98 171 133

Electronic Arts (EA) ist ein US-amerikanischer Hersteller von Unterhaltungssoftware. Der Konzern entwickelt und vermarktet interaktive Programme für PCs und 
moderne Unterhaltungssysteme wie die Sony Playstation, Playstation Portable, die Xbox Videospielkonsole sowie die Nintendo Wii oder mobile Geräte und gehört damit 
zu den führenden Anbietern seiner Branche. Die Anwendungen werden in eigenen Entwicklungsstudios rund um den Globus - in den USA, Kanada, Großbritannien, Japan 
und auch in Deutschland - entworfen und realisiert. Im Vordergrund der Unternehmensaktivitäten steht die Entwicklung innovativer und technisch hochwertiger 
Unterhaltungsmedien, die über verschiedene Plattformen gespielt werden können. Der Konzern legt großen Wert auf die Einbindung neuester Technologien in den 
Entwicklungs- und Konzeptionsprozess und arbeitet zum Beispiel an der Optimierung von Wireless-Technologien, Streaming-Gaming-Services oder internetbasierten 
Spielmöglichkeiten. Bei der Konzeption seiner Produkte kombiniert das Unternehmen verschiedene Medien wie Video, Bilder, 3D-Gesichts- und Körpersimulationen, 
Computergrafiken und Stereosound mit Beiträgen von Drehbuchautoren, Regisseuren und Musikern. Der Konzern vertreibt seine Produkte an Einzel- und Fachhändler 
sowie über die eigene Internetseite und das Onlineportal direkt an den Endkunden und bietet zudem einen Download-Service an.
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RISIKOHINWEISE: Die Informationen auf dieser Seite dienen ausschließlich zu Informationszwecken und sollten weder als Verkaufsangebot noch als Aufforderung zum Kauf des Wertpapieres oder einer Empfehlung zugunsten des Wertpapieres verstanden werden. Die baha 
GmbH und die BAWAG P.S.K. Bank für Arbeit und Wirtschaft und Österreichische Postsparkasse Aktiengesellschaft übernehmen trotz sorgfältigster Recherche keinerlei Haftung für die Richtigkeit der angegebenen Daten.
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